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GO IN ALL GUNS
BLAZING FOR SEVEN ALL GUNS BLAZING

DAYS ON STEAM!

Demo von ‘CYGNI: All Guns Blazing’ erscheint zum Steam Next Fest am 5.
Februar

Die ndchste Generation der Shmups kann noch vor der vollstdndigen Veréffentlichung fiir
eine begrenzte Zeit ausprobiert werden

Konami Digital Entertainment B.V. und das in Schottland ansassige Studio KeelWorks Ltd. haben heute
bekannt gegeben, dass CYGNI: All Guns Blazing am Steam Next Fest im Februar 2024 teilnimmt. Eine
Demo gibt mit einem Tutorial und Zugang zum ersten Level einen Vorgeschmack auf den Anfang des Spiels
— inklusive einem besonderen Ausblick auf die Story fiir diejenigen, die es bis zum Ende schaffen.

Steam-Link: https://store.steampowered.com/app/1248080/CYGNI _All_Guns_Blazing/

Das Steam Next Fest lauft vom 5. bis 12. Februar um 19 Uhr MEZ und bietet Nutzern eine Woche lang
Zugang zu diesem aufregenden Weltraum-Shooter, bevor er spater in diesem Jahr auf PlayStation®5, Xbox
Series X|S und Steam® veroffentlicht wird.

CYGNI: All Guns Blazing wird auch im offiziellen Steam Next Fest-Livestream zu sehen sein, der am Montag,
den 5. Februar, von 20 bis 22 Uhr MEZ ausgestrahlt wird und auf der Steam Next Fest-Event-Seite, Twitch,
YouTube und Facebook zu sehen ist.

Vorbestellungen fiir die physischen Versionen sind ab sofort méglich, der Termin fiir digitale Vorbestellungen
und das Erscheinungsdatum werden bald bekannt gegeben.

Weitere Details zu CYGNI: All Guns Blazing finden sich auf der offiziellen Website und den unten
aufgefiihrten Kanalen:


https://store.steampowered.com/app/1248080/CYGNI_All_Guns_Blazing/

KONAMI

e https://www.cygnigame.com

e https://www.konami.com/games/eu/en/products/cygni

e https://twitter.com/Konami

e https://facebook.com/Konami

About KeelWorks Ltd

KeelWorks is a Scottish video game development company founded by brothers Meher and Nareg Kalenderian, along with
Helen Saouma. Their debut game, CYGNI, was first announced in 2020, showcasing an early prototype stage, entirely created,
and developed by Nareg and Helen in their spare time.

The initial trailer for CYGNI gained significant online traction and media interest, leading to a publishing deal with Konami
Digital Entertainment in October 2021. With this new partnership, the team gradually grew to around 11 members, dedicated
full-time to the production of CYGNI.

About Konami Group

Konami Group was established in 1973, starting as an amusement machine manufacturer for arcades. Over the years, the
company has grown to include different business units across various markets. Currently, Konami Group corporation includes
the Digital Entertainment, Amusement, Gaming & Systems, and Sports Businesses. The company went public on the Osaka
Securities Exchange in 1984, the Tokyo Stock Exchange in 1988, and the London Stock Exchange in 1999. For more
information, visit: www.konami.com/en.

About Konami Digital Entertainment

Konami Digital Entertainment, which is the core company of Konami Group, develops entertaining content for mobile,
console and card games. The company is known for global franchises such as eFootball™, Metal Gear, Silent Hill,
Castlevania, and Contra, as well as the Yu-Gi-Oh! Trading Card Game series. www.konami.com/games/corporate/en/
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